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3.3. Stöße

m

1

1v
r

m

2

2v
r

1v′r

2v′rWechsel-
wirkungs-
gebiet

1v
r

1v′r

θ1

2v′r

2v
r

θ2

Streuwinkel

• Konservative Kräfte: Elastischer Stoß Σ E
kin
= const

• Dissipative Kräfte:  Unelastischer Stoß Σ E
kin

nimmt ab

• Innere Anregung:  Superelastischer Stoß Σ E
kin
kann zunehmen

Billiard: Direkter Stoß des Laien → ziemlich elastisch
Profistoß mit Drall → superelastisch
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3.3. Stöße
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Impulserhaltung:

 vmvmvmvm 22112211 ′+′=+ rrrr

(Stets gültig! Egal ob elastisch oder nicht)

Beispiel:  total unelastischer Stoß
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3.3. Stöße: elastischer

Stoss
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Elastischer Stoß: Q = 0

...und zusätzlich Energieerhaltung
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→ 6 Unbekannte

Impulserhaltung  → 3 Gleichungen

Energieerhaltung → 1 Gleichung

21 v,v ′′ rr

2-dimensionale Lösungsschar           
z.B. Parameter:  θ
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Impulserhaltung...
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3.3. Stöße: Ballistisches

Pendel
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Tafelrechnung

Schwerpunktsbewegung:
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3.3. Elsastischer Stoß gegen die 
Wand
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Folgerung: Reflexionsgesetz

Einfallswinkel α = Ausfallswinkel β
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